PiKRON s.r.o 11. prosince 2001

CHROMulLAN

zakladni instrukce

1. Uvod

veve

vani vysledkt. Projekt je inicializovan a dotovan firmou PiIKRON jejiz pristroje podporuji
komunikaci a fizeni pfes komunika¢ni protokol puLAN.

V soucasné dobé je systém vyvijen v prostiedi DELPHI pro WINDOWS NT nebo
WINDOWS 2000 a predpoklada se rozsireni pro LINUX.

2. Instalace

Program nainstalujeme spusténim instala¢niho prograu SetupChromulan. Déle se Ti-
dime pokyny instala¢niho software.

Novou odzkousenou verzi je mozno ziskat na adrese www.pikron.com, vyvojova verze
je k dispozici na www.jindrich.com.

2.1 Typy datovych souborti
Program CHROMuLAN pracuje s témito zakladnimi typy soubort

ulf  Datovy soubor, obsahuje data anlyzy, metodu a dalsi informace o analyze.

.ulm Soubor metody. Obsahuje popis pikii, parametry pro hledani piki a nulové linie. Je
soucasti datového souboru (.ulf) ale je mozno jej samostatné ulozit a nacist do jiné
analyzy.

ult  Template. Tento soubor obsahuje Sablonu pro urcity typ analyzy. Jeho soucasti je
popis analyzy, metoda a popis pristroji.

Program umi pracovat i s dalsimi typy soubort (asc, dat, txt). Tyto slouzi pro pfenos
dat do jinych systémi.

2.2 Nastaveni

2.2.1 Komunikace
Software komunikuje s pristroji po serivé lince RS485, komunika¢nim protokolem
uLAN. Hardwarové miize byt seriova linka realizovana tfemi zptisoby:

1. Pfevodnikem RS232 na RS485. Jedna se o specielni konktor ktery se pfipoji na stan-
dardni linku RS232. Tento konektor obsahuje elektroniku prevodniku. U tohoto pie-
vodniku je omezen potet pripojenych pristroji a délka kabelt.

2. ISA karta RS485. Tato karta se montuje do ISA slotu pocitace. Nelze ji pouzit pro
nové pocitace které nemaji ISA slot.

3. PCI karta RS485. Tato karta se montuje do PCI slotu pocitace.
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Ve vSech tiech pripadech je komunikace uLAN softwarové obslouzena specielnim ovla-
dacem. Ovalda¢ pracuje v operacnich systémech Linux a Windows N'T, 98 a 2000. Pro
spravnou funkci programu Chromulan je nutno mit tento ovlada¢ spravné nainstalovan.
Popis instalace najdete v manualu k ovladaci.

Chromulan umoznuje nastavit parametry komunikace. Ty se nastavuji ve zvlastnm
dialogu vyvolaném tlacitkam UL_DRV setup v dialogu setup (Setup = Options).

Standardni nastaveni komunikac¢ni rychlosti je BaudRate=19200. Standardni nasta-
veni adresy a portu je naasledujici:

Prevodnik RS232/RS485 ptipojeny na COM1. Port Addres=0x3F8, IRQ=4.
Ptrevodnik RS232/RS485 ptipojeny na COM2. Port Addres=0x2F8, IRQ=3.

ISA karta RS485. Port Addres=0x2ES8, IRQ=5.

PCI karta RS485. Na nastaveni nezalezi.

Pristroje se k pocitaci pripojuji serioveé, kazdy pristroj ma dva konektory pro ptripojeni
komunikace. Komunikac¢ni kabel z pocitace je zapojen do jednoho konektoru prvniho
pristroje. Z druhého konektoru prvniho pristroje pokracuje dalsi kabel k druhému pristroji
a z druhého pristroje dalsi kabel k tretimu pristroji a tak déale az k poslednimu pfistroji
u kterého ztstane jeden konektor volny.

Kazdy pfistroj ma nastavenu komunikac¢ni adresu. Do sité yLAN nesmi byt zapojeny
pristroje se stejnou adresou. Nastavni adresy pristroje je popsano v manualu k danému
pristroji.

Komunikaci s pristroji 1ze zkontrolovat prikazem Setup = Devices = Autodetect viz
pbr. 1. Pozadani tohoto prikazu program vyhleda vSechny pfipojené piistroje a zobrazi
je. Zobrazeni diive nalezenych pfistroju lze vyvolat pfikazem Setup = Devices = Browse

ULD.ULD:Devices _I— _ID il
IDDesc |State |Device NamlDevice M[lDevice Ty;lExt Dev DlDevice Pcl

Device Unknown  Pasive Defar Pasive Detector COomM4

Dewice |9.mtLCDS000 Present | .mtLCDS000 Ulan Detector
Dewice |10 .mtLCPE020 Present |.mtLCF5020 Ulan Purmp

Obr. 1. List pfipojenych pfistroji

2.2.2 Kanaly
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ULD.ULD:Channels

Channel narme |Channe| Culor}

Channel |Pasive Default!

Channel |ulLan Default Ch_

Channel [LC5000 54259584

Obr. 2. Kanily

Program umoziuje obsluhovat soucasné vice sestav pristroji. Pokud mame pfipojeno
vice setav, je nutno pro kazdou sestavu vytvorit kanal. Seznam vSech kanali vyvolame
prikazem Setup = Channels viz pbr. 2. Pfidani nového kanalu provedeme klavesou Insert.

Pokud oznacime néktery kandal a pravym tlacitkem mysi vyvolame funkci Channel
= Browse, otevieme seznam pristroji v danem kanalu viz pbr. 3. Pfistroje muzeme
pridavat a ubirat klavesami Insert a Delete. U kazdého pristroje je nutno nastavit prvni
dvé kolonky. Prvni je jméno pfistroje, které se vybird ze seznamu pfistroji (Setup =
Devices = Browse). Druha kolonka je alias pres ktery se na dany pfistroj odkazuje
program. Pro pfenositelnost programii mezi jednotlivymi kanaly je nutno mit pro stejny
piistroj stejny alias ve vSech kanélech (napf. pump, detector apod.).

ULDLULDEG - gl x|

Dewvice NMame|Device Alias | | |
Channel df.rt LCPRO20 4 pumip
Channel d|.mt LCD5000 « detector

Obr. 3. Nastaveni pfistroji v kanalu
Nastaveni ktery kanal se pro danou analyzu pouzije provedeme v dialogu pravé tla-

¢itko myi Setup v sekci Instrument. Vyhodné je pro kazdy kanadl vytvorit jiny template.
Pak se kanal voli tim, jaky pfi zakladéni nové anlyzy zvolime template ([).

3. Ovladaci prvky

3.1 Menu

K dispozici je zakladni popup menu:
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File - prace se soubory Setup - nastaveni
Application - vybér aplikace Window - vybér okna
Edit - kopirovani a vkladani Help - napovéda

Déale méame k dispozici menu chromatogramu. Vyvoldme je pravym tlacitkem v okné
chromatogramu nebo buttonem viz

Setup - nastaveni parametrt anlyzy View - nastaveni viditelnych poloZek (osy,
Method - submenu metody popis piki, nulova linie a jiné)
Baseline - submenu nulové linie Scale - zakladni méiitko
Peaks - submenu pikt Copy to clipboard - kopirovani grafu do
Math - submenu prepoctil, vyuziva se pri jinych aplikaci

prekryvani analyz viz B Print - tisk
3.2 Buttony

Zakladni funkce z menu lze vyvolat pfimo buttony pod hlavnim menu. viz pbr. 4.

Chromul an v¥0.38 ;lglil

Fie Applicaton Edit Setup  Tools  Window  Help @

| ola| ®elel i g

@2 3@6ee® ® @

1. Hlavni menu 6. Kopirovani

2. Novy chromatogram 7. Vlozeni

3. Otevfeni chromatogramu 8. Menu chromatogramu
4. Ulozeni chromatogramu 9. Nastaveni

5. Vyfezéani

Obr. 4. Buttony

Dalsi buttony jsou umisténu ve spodni ¢asti okna analyzy. Jejich vyznam je popsan
na bbr3.

Stisknutim butonu, mtzeme funkci pouzit jednou, opakované pouziti se zapne stisk-
nutim buttonu zaroven s klavesou SHIFT.

3.3 Vybér

Zobrazené piky a nulovou linii miizeme vybirat jednotlivé kliknutim mysi. Pokud
chceme vybrat vic pika (tsekd nulové linie) oznacujeme se soucasnym stiskem klavesy
CONTROL. Cely tisek mtizeme vybrat tak, ze klikneme na prvni a se stisknutou klavesou
SHIFT na posledni element.

3.4 Editace pikii

Parametry pik mizeme editovat primo v grafu, nebo v tabulce pikt. V grafu mizeme
editovat také nulovou linii a integracni znacky pikt viz pbr. @.
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D:\ULAN\DATA'Sequences',010117-1Samplel.ULF —|o| x|
— o =t =
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1. Ruéni vytvafeni nulové linie (B.4) 6. Porovnavani analyz viz §

2. Ruéni vytvareni pika (B.4) 7. Zapinani zobrazeni nulové linie
3. Nastaveni vyfezu 8. Zapinani zobrazeni os

4. Vréceni predchoziho vytezu 9. Zapinani zobrazeni popisu piku
5. Rezim zobrazeni pozice kursoru 10. Zapinani zobrazeni reportu

Obr. 5. Okno chromatogramu

. Popis piku

. Namérené data

. Nulova linie

. Koncovy bod nulové linie
. Integracni znacky piku

aspiﬂ
mets 24 13
QU = W N =

Obr. 6. Editace piku
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Paramery piku v grafu editujeme tak, Ze oznacime pik kliknutim na popis a dalsim
kliknutim na popis vyvolame dialog pro editaci parametrii piku. Polohu koncovych bodt
nulové linie a integrac¢nich znacek mizeme ménit pfimo mysi.

Pridavani dalsich piki a tisekt nulové linie provadime pomoci tal¢itek ve spodni ¢asti
okna chromatogramu (B.2).

Tabulku pikd vyvolame funkci Peak = Browse viz

ol Samplel.ULF:Sample /Peaks \ ! — |EI |_|

* [min] |Area |Mame |Amount |Usr Peak Coef [Window [m|n]|RespDnse|Data name

Feak f6.36 522.11 kows 26 1 1.00 nazz22

Feak [21.32 .23.03 asp 2411 1 2.00 0.9553

Feak (2413 26528 mets 237 1 2.00 1.066

Feak [26.88 2542 thr 2374 1 2.00 1.071

Feak (2912 267  ser 239 1 2.00 1.075

Feak [34.85 2858 glu 2483 1 1.00 1.151

Feak |3658 6503 pro 2381 1 1.00 0.02545 B

Feak [41.07 2B8.22 gly 2352 1 1.00 1.2 LI
1. Retencni cas 6. Okno pro pfifazeni pikt metody viz
2. Plocha piku 61
3. Jméno piku 7. Odezva viz @
4. Mnozstvi aminokyseliny 8. Jméno linie z které se pik vyhodnocuje.
5. Koeficient pro vypocet mnozstvi viz[]  Pouziva se p¥i vicekanalovém zéznamu

napi. pro analyzator aminokyselin.
Obr. 7. Tabulka pikta

4. Program

Program Chromulan umoziiuje mimo vyhodnoceni analyz i fizeni piistroji. Rizeni je
realizovano pomoci programu. Program je soucasti kazdého souboru analyzy. Pti zalozeni
nové analyzy se program prenese ze zvoleného template. Pted spusténim analyzy je mozno
jej modifikovat.
Okno programu (pbr. §) se vyvola tal¢itkem Program v sekci Instrument dialogu
Setup (menu chromatografu funkce Setup). Program muzZer obsahovat tfi typy fadek:
Prg.EventLine Tyto programové tadky se provadi v okamziku kdy dojde k udéa-
losti ktera je v dané radce nastavena. Pro systémy bez autosampleru
maji vyznam pouze fadky peBeforeStart, které se provadi v okamziku
stisku tlac¢itka Prepare. Slouzi k nastaveni vychozich podminek ana-
Iyzy.

Dev.Prg.Line Tyto programové fadky se pfenesou do daného pristroje, ktery potom
tyto fadky vykonava v daném case. Pouzivaji se pro programovani
gradientu v cerpadle.
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DATA\NONAME_L C5000:8ample /Instrument /Sequence Program ;lglil
Ewvent Condition |Script 1st param |2nd parar|3rd param|Mote |State |
Pro.Event fpeBeforeStart PrgAndRunLCP MNone
Prog Ewvent |peBeforeStart “Wlen 254 Mone
Pro.Event|peBeforeStant hotarStart MNone
Pro.Event|peBeforeStart LampLow MNaone
Prg.Event |peBeforeStart Zaro detector MNone
Prg.Event|peBeforeStant ColTemp 20 MNaone
Derw.Prg.L|0.00 pump GRADBC 40 60 Mone
Dew.Prg.L|0.00 pump FLOWY 1.000 MNone
Derw.Prg.L|0.00 pump WAEAIT SV Mone
Dew.Prg.L|0.07 pump SENDMARE 2 MNone
Dew.Prg.L|2.50 pump GRADEC 0 100 MNaone
Dew.Prg.L|3.50 pump EMND MNone
Obr. 8. Program
Seq.Prg.Line Tyto programové radky se vykonavaji v nastaveném case.

Radky typu Prg.EventLine a Seq.Prg.Line muZou obsahovat dva typy piikazt. Prvni
typ jsou vnitini ptikazy chromulanu a druhy jsou skripty.

4.1 Skripty

Jenda se o kratké programy v jazyce pascal. Tyto programy jsou interpretovany
programem chromulan a mohou vykonavat riizné operace. V porgramové radce je mozno
zadat parametry které se skriptu predévaji. Soucasti instalace programu jsou zakladni

skripty:
WLen
LampHigh
LampLow
Zero

MotorStart

PrgAndRunL.CP

Temp

Nastavi vlnovou délku na detektoru. Prvni paramter je vlnova délka.
Jako druhy parametr je mozno zadat jméno pristroje, pokud se neu-
vede pouzije se implicitné detector.

Zapne lampu na vysoky proud. Jako parametr je mozno zadat jméno
pristroje, pokud se neuvede pouzije se implicitné detector.

Zapne lampu na nizky proud. Jako parametr je mozno zadat jméno
pristroje, pokud se neuvede pouzije se implicitné detector.
Vunuluje absorbanci na detektoru. Jako parametr je mozno zadat
jméno pristroje, pokud se neuvede pouzije se implicitné detector.
Zapne motor pumpy. Jako parametr je mozno zadat jméno pristroje,
pokud se neuvede pouzije se implicitné pump.

Nastavi teplotu kolony. Prvni paramter je teplota. Jako druhy para-
metr je mozno zadat jméno pristroje, pokud se neuvede pouzije se
implicitné tepmper.

Dalsi skripty si mtze uzivatel vytvorit sim. Pro testovani skriptt slouzi okno, které se
vyvola ptikazem Setup = Script. Pokud soucasné otevieme okno kanalu (B.2.2), mizeme
ozanCenim kanalu urcit s kterym kanalem testovany skript pracuje.
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5. Nova analyza

1. Vyvlame piikaz File = New.

2. Vybereme template (Sablonu) pro dany typ analyzy. Pokud nemame Sablonu vytvo-
fenu, pouzijme Default_ulan

3. Vyplnime néazev a popis vzorku.

4. Pokud provadime kvantitativni vypocet vyplnime faktory Multiply Factor a Divi-
deFactor

5. Pokud je to potfeba mizeme v sekci Instrument zménit program, délku analyzy pfi-
padné nastavit jiny kanal (2.2.9).

6. Vyplnény formular odsouhlasime tlacitkem OK.

7. Stiskneme tlac¢itoko PREPARE. Chromulan nastavi vychozi parametry pfistroje,
podle toho jak jsou nastaveny v programu ({).

8. Odstartujeme analyzu, vétsinou otocenim davkovaciho ventilu, pripadné tlac¢itkem
RUN na pocitaci, nebo MARK na detektoru.

9. Pokud nemedme v metodé nastaveno automatické zastaveni, zastavime po skonceni
analyzy nacitani dat. Menu chromatogramu funkce Stop. Po skonceni analyzy auto-
maticky probéhne vyhodnoceni. Zaznam analyzy lze zkratit funkci Truncate.

10. Pokud je analyza v poradku ulozime ji File = SaveAs, jinak muzeme analyzu opakovat
opétovnym spusténim prikazu RUN.

6. Priprava vyhodnoceni

Pokud chceme opakované vyhodnocovat vzorky stejného typu, je vyhodné ptipravit
pro dany typ analyzy template podle kterého probiha vyhodnoceni automaticky.

6.1 Metoda

Metoda je datova struktura ktera obsahuje parametry pro automatickou detekei piki,
seznam pikid se jmény, retencnim casem a dalsimi parametry. V okamziku vytvoreni piku
se odpovidajici parametry zkopiruji z metody do popisu piku.

Piky metody se pfifazuji k namérenym pikiim pomoci reten¢niho ¢asu a okna. Pokud
se pik neptifadi spravné zménime v tabulce pikti metody retenc¢ni cas, nebo zvétsime
okno. Pti zméné okna musime dbat na to, aby se okna neprekryvaly. Tabulku pikt metody
vyvolame funkci Method = Peaks = Browse Tato tabulka je stejna jako tabulka popisu
piku pbr. 7.

Priradit naméteny pik k piku metody je mozno i funkci Assign metod peak. Tuto
funkci vyvolame pravym tlacitkem na retencnim casu piku. Pokud je v dialogu vybéru
piku oznaceno policko Update metod, funkce automaticky opravi i retenc¢ni ¢as v metodé.

Metoda je soucésti analyzy, ale je ji mozno ulozit i samostatné (Method = Save To).
Takto uloZenou metodu je mozno nacist do libovolné analyzy (Method = Load From).
Metodu je mozno do analyzy nacist i z jiné analyzy nebo template.

Postup vytvoreni metody je nasledujici:

1. Vyvolame funkci Method = Edit a nastavime nasledujici parametry:
1.1. Base min. interval Tento parametr fika jak dlouhy musi byt rovny tsek, aby se
povazoval za nulovou linii.
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1.2. Base max. diff Tanto parametr udava maximalni Sum ktery mutze byt na tseku,
ktry se povazuje za nulovou linii.

1.3. Min. peak height Minimalni vyska piku. Piky které jsou mensi se ignoruji.

1.4. Min. peak width Minimalni sitka piku. Piky které jsou uzssi se ignoruji.

1.5. Use negative peaks Toto policko oznacime pokud chceme vyhodnocovat negativni
piky.

1.6. Calc Amounts Toto policko oznac¢ime pokud chceme automaticky pocitat kvantitu
viz [[ZA

1.7. Use Calibration File Toto policko oznac¢ime pokud chceme pouzit externi standard
viz [[3

1.8. Use Internal Standard Toto policko oznacime pokud chceme pouzit vnitini stan-
dard viz 4

1.9. Factor Piepoctovy faktor viz [(.2

. Vyvolame funkci Peak = Autodetect.

Pojmenujeme piky které nés zajimaji. Pfipadné nastavime dals$i parametry (Window,
Amount, Response a jiné viz kapitola [7.9)

Oznacime piky (B.3), které chceme mit v metodé a vyvolame funkci Peaks = Copy
Selected To Method.

. Vyvolame funkci Method = Peaks = Browse a v tabulce zkontrolujeme piky metody.

Pokud mame v metodé nékteré piky navic, mizeme je smazat prikazem Delete
Ulozime metodu Method =- Save To. Piipadné miizeme metodu ulozit jako soucast
template viz (.2

6.2 Template

Template slouzi jako Sablona pro novou analyzu. Soucasti template je i metoda, takze

pro prakticky provoz neni nutno metodu ukladat, staci ulozit template.

8.
9.
10.

Postup vytvoreni template je nasledujici

Otevieme vychozi soubor. MizZe to byt jiny template, nebo analyza.

Funkci Setup nastavime hlavicku souboru.

V sekci Instrument nastavime kandl (Channel Name) délku analyzy (Duration) a

program ().

11. Nacteme metodu viz 6.

12. Ulozime template piikazem File = Save As kde vybereme typ souboru .ult, aby
byl template pfistupny pfi vytvareni nové analyzy, je nutno jej ulozit do adresafe
Templates.

7. Vyhodnoceni

7.1 Vyhodnoceni bez vypoctu

1

2

. Pokud je v template spravné nastavena metoda, po ukonceni analyzy probéhne auto-

maticky vyhodnoceni pikti. Pokud chceme metodu zménit postupujeme nasledovné.
1.1. Funkci Method = Load From nacteme metodu.
1.2. Pro nalezeni pikti pouzijeme funkce Peak = Autodetect.

. Po probéhnuti automatického vyhodnoceni méme moznost rucni editace nulové linie

a piki viz B.2.

|
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3. Parametry pikd je mozno si prohlédnout v tabulce ktera se vyvola funkci Peaks =
Browse. Tyto parametry miizeme editovat v této tabulce pomoci tlacitka edit, pri-
padné v okné chromatogramu dvojitym kliknutim na jméno piku.

7.2 Vyhodnoceni bez standardu
Toto vyhodnoceni se pouziva pokud z tabulek zndme odezvu jednotlivych pikid. Vy-
pocet probiha podle vzorce
Amount = ﬂ x UsrPeakCoef * Factor
Response
Podle nasledujiciho postupu pfipravime metodu a vypocet probiha automaticky.
1. Tabelované hodnoty odezvy zaddme v tabulce piki metody (Method = Peaks =
Browse) do polozky Response
2. V okné Method = Edit zaskrtneme polozku Calc Amount
3. Takto pripravenou metodu nastavime jako vychozi pro dany typ analyzy

7.3 Vnéjsi standard
Vyhodnoceni s vnéjsim standardem se pouziva, pokud mame standardni vzorek se
zndmym obsahem jednotlivych slozek. Vypocet probih4 podle nésledujicich vzorct

Area Mutiply Factor
A t = —=————xUsrPeakC Fact
moun Response * UsrPeakCocf « Factor + DivideFactor

kde Response se vypocte ze standardu

Area, MutiplyFactor,
=y UsrPeakCoef.,,  Factor,,, Py td

Response =

Amount DivideFactor,,

Podle nasledujiciho postupu pfipravime metodu a vypocet probiha automaticky.

1. Provedeme analyzu standardu. Tuto analyzu oznac¢ime jako standard, v okné¢ Header
zapneme polozku Cal. Standard

2. V tabulce piki (Peaks = Browse) zaddame do polozky Amount mnozstvi jednotlivych
slozek ve standardu.

3. V okné Method = Edit zapneme polozky Calc Amount a Use Calibration File

4. Déle prikazem Method = Load Calibration File nacteme do metody standard.

5. Takto pripravenou metodu nastavime jako vychozi pro dany typ analyzy

7.4 Vnitrni standard

Vypocet s vnitinim standardem probiha podle nasledujicich vzorci

Area Mutiply Factor
A t=————xUsrPeakC Fact
moun Response * UsrPeakCocf « Factor + DivideFactor

kde Factor se vypocte jako

Amount,, * Response,, DivideFactor
*
Area,, * Usr PeakCoef;,, MutiplyFactor
Podle néasledujiciho postupu pfipravime metodu a vypocet probiha automaticky.

1. Tabelované hodnoty odezvy zaddme v tabulce piki metody (Method = Peaks =
Browse) do polozky Response

Factor =
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2. V okné Method = Edit zaskrtneme polozku Calc Amount a Use Internal Standard
3. Pro pik ktery pouzivame jako interni standart vyplnime v tabulce Method = Peaks

= Browse polozky Amount a Internal standard

4. Takto pripravenou metodu nastavime jako vychozi pro dany typ analyzy

7.5 Vnéjsi i vnitini standard

Vypocet s vnitinim standardem probiha podle nasledujicich vzorci

Area Mutiply Factor
A t=—=————xUsrPeakC Fact
moun Response * UsrPeakCocf « Factor + DivideFactor

kde Factor se vypocte jako

Amount,, x Response,, DivideFactor
k
Area;, x Usr PeakCoef;,  MutiplyFactor

a Response se vypocte ze standardu

Factor =

Areag, MutiplyFactor,,

Response = x UsrPeakCoef,,, x Factorg, *

Amount,,, DivideFactor

Podle néasledujiciho postupu pfipravime metodu a vypocet probiha automaticky.

. Provedeme analyzu standardu.
2. 'V okné Method = Edit zaskrtneme polozku Calc Response
.V tabulce pikii (Peaks = Browse) zadame do polozky Amount mnozstvi jednotlivych

slozek ve standardu.

. Pro anlyzu vzorku upravime metodu tak, ze v okné Method = Edit zapneme polozky

Calc Amount, External Calibration a Internal standard a vypneme Calc Response

. Déle prikazem Method = Load Calibration File nacteme do metody analjzu stan-

dardu.

. Pro pik ktery pouzivame jako interni standart vyplnime v tabulce Method =- Peaks

= Browse polozky Amount a Internal standard

. Takto pripravenou metodu nastavime jako vychozi pro dany typ analyzy

. Porovnavani analyz

Program umoznuje vlozit nékolik analyz do jednoho grafu. Provedeme to tak, ze stisk-

neme tlac¢itko pro porovnavani analyz viz a pak se otevieme dalsi analyzu funkci
File = Open. Jednotlivé analyzy je mozno posouvat a zvétSovat funkcemi ze submenu
Math v menu chromatogramu.

Prepinat aktivni analyzy je mozno funkci Overlay z menu chromatogramu.

|
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